
ПРАВИЛА ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ ПООЩРЕНИЙ ОТ ПАО «СБЕРБАНК» 
ДЛЯ ФИНАЛИСТОВ ВСЕРОССИЙСКИХ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ СОРЕВНОВАНИЙ ПО 
КОМПЬЮТЕРНОМУ СПОРТУ СРЕДИ СТУДЕНЧЕСКИХ КОМАНД «ВСЕРОССИЙСКАЯ 

КИБЕРСПОРТИВНАЯ СТУДЕНЧЕСКАЯ ЛИГА 2025» 
 

В соответствии с настоящими правилами дополнительных поощрений для участников 

Всероссийских профессиональных соревнований по компьютерному спорту среди студенческих 

команд «Всероссийская киберспортивная студенческая лига 2025» (далее – Правила), дошедших и 

принимающих участие в финальных матчах соревнований, указанных в п. 2 настоящих Правил, 

Общество с ограниченной ответственностью «Кибернетика», являющееся представителем 

спонсора соревнований (ПАО «Сбербанк») и партнером Общероссийской общественной 

организации «Федерация компьютерного спорта России» (ФКС России, организатор 

соревнований), осуществит выплаты указанных ниже призов для соответствующих номинаций тем 

игрокам - финалистам соревнований, которые будут признаны победителями в таких номинациях. 

 
1. Сроки участия: в течение проведения финальных матчей по каждому виду соревнований по 
компьютерному спорту среди студенческих команд «Всероссийская киберспортивная студенческая 
лига 2025» (LAN, Москва) — с 17 мая 2025 по 18 мая 2025 года. ​
 
2. Номинации и призы:  

 

Наименование 

соревнования / 

Номинация  

Условия определения 

победителя в 

номинации 

Жюри для определения 

победителя 

Денежный 

приз в 

размере:1  

Dota 2 / Наибольший 
вклад 

Выбирается один игрок, 
который принес больше 
всего пользы команде 
по мнению жюри в 
финальном матче 
соревнования  

Ревин Сергей Антонович 
(сетевое имя – Smile) 
Куприянов Дмитрий 
Сергеевич (сетевое имя – 
Lost) 
Филинов Дмитрий 
Сергеевич (сетевое имя –  
Inmate)  
Петряев Владимир 
Сергеевич (сетевое имя – 
Gexsun) 

57 472 рубля  

CS2 / Невероятный 
момент 
  
 

Выбирается один игрок, 
который создал самый 
эффектный и 
запоминающийся 
момент в финальном 
матче соревнования 

Ревин Сергей Антонович 
(сетевое имя – Smile) 
Петряев Владимир 
Сергеевич (сетевое имя – 
Gexsun) 
Варганов Александр 
Михайлович (сетевое имя – 
skadi) 
Лазовская Ксения Ивановна 
(сетевое имя – Amare) 

57 472 рубля  

1 Указанная сумма приза включает в себя налог на доходы физических лиц (НДФЛ) в размере 13 % для 
резидентов РФ и в размере 30% для нерезидентов РФ, подлежащий уплате налоговым агентом – ООО 
«Кибернетика» – путем удержания из суммы приза, выплачиваемого победителю, и перечисления за 
победителя в бюджетную систему Российской Федерации согласно российскому налоговому 
законодательству. 
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Starcraft 2 / Гений 
мысли 
 

Выбирается один игрок, 
который смог победить с 
помощью самой 
нестандартной 
механики в финальном 
матче соревнования 

Стаскевич Станислав 
Валерьевич (сетевое имя – 
gL1de )​
Пикалов Дмитрий 
Вячеславович (сетевое имя 
– SubZero ) 

57 472 рубля  

Tekken 8 / Комбо Выбирается один игрок, 
который сделал самое 
красивое комбо в 
финальном матче 
соревнования 

Новиков Вячеслав Игоревич  
(сетевое имя – Caliber 7.62x39) 

Никишин Антон 
Константинович  (сетевое 
имя – Vox Rex) 

57 472 рубля  

 

3. Порядок и дата определения победителей: победители будут определены и объявлены 
после окончания финальных игр финального этапа на закрытии соревнований 18 мая 2025 года. 
Определение игрока - победителя в каждой номинации производится аналитиками дисциплин, 
входящими в жюри по каждой номинации, как это указано в п. 2 настоящих Правил. По итогу 
совещания жюри каждой номинации приходит к итоговому решению. Голосование происходит в 
закрытом формате путем выдвижения каждым членом жюри соответствующей номинации 
претендентов на победу в такой номинации и принятием коллегиального единогласного решения 
о победителе. Каждый игрок может быть победителем только в одной номинации. Всего 
определяется 4 (Четыре) победителя, по 1 (Одному) в каждой номинации. 

 

4. Уведомление победителя о выигрыше в номинации: объявление победителей в каждой 
номинации будет осуществлено ведущим соревнований на их закрытии, а также путем публикации 
соответствующего сообщения (поста) в социальных сетях и каналах организатора соревнований – 
ФКС России (Телеграм-канал - https://t.me/resf_ru/; группа в социальной сети «Одноклассники» - 
https://ok.ru/resf) и Всероссийской киберспортивной студенческой лиги Сбера (группа в социальной 
сети «ВКонтакте» -https://vk.com/vksleague). 

 
5. Награждение победителей: награждение победителей будет производиться путем 
перечисления ООО «Кибернетика» призов в указанных выше размерах за вычетом налога на 
доходы физических лиц по ставке 13 % процентов для резидентов РФ и по ставке 30% для 
нерезидентов РФ на банковские счета победителей, указанные ими в заявлениях на выплату 
приза. Лица, подавшие заявление, несут все риски и ответственность за корректность и 
достоверность предоставленной ими информации. В случае ошибок или неточностей в 
предоставленной для выплаты приза информации победитель лишается права на приз, если 
выплата приза оказалось невозможной вследствие неточной или недостоверной информации, 
полученной в заявлении на выплату приза.  

 
6. Необходимые действия для получения приза: для получения приза каждый победитель 
должен направить в ООО «Кибернетика» по электронной почте по адресу: 
nastya@cybernetica.agency письменное заявление на выплату приза по форме, приведенной ниже в 
настоящих Правилах2. Заявление направляется в форме отсканированной цветной копии 
документа в формате .pdf с приложением отсканированной копии паспорта победителя (2 листа: 
развороты с фотографией и пропиской). Заявление должно быть получено ООО «Кибернетика» в 
течение 30 (Тридцати) календарных дней с даты объявления победителей. ООО «Кибернетика» 
вправе запрашивать любую иную информацию от победителей, необходимую для идентификации 
победителя, выплаты приза и исполнения обязанности налогового агента в отношении 
выплачиваемого приза, и в случае ее неполучения, неполного получения или неполучения в срок, 
указанный в запросе о предоставлении информации, вправе отказать в выплате приза на 
основании отсутствия или недостаточности информации.  

 

2 В случае получения приза лицом в возрасте до 14 лет, приз будет выдан законному представителю на 
основании соответствующего заявления. 
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7. Сроки выплаты призов: выплата приза осуществляется в течение 60 (Шестидесяти) 
календарных дней со дня получения заявления от соответствующего победителя.  

 
8. Информирование: ознакомиться с настоящим Правилами можно в любое время в разделе 
«Документы» на сайте ФКС России https://студлига.рф/rules/ . Дополнительную информацию 
можно получить, направив вопрос в ООО «Кибернетика» по электронной почте по адресу: 
nastya@cybernetica.agency. 

 
9. Заключительные положения: настоящие Правила не являются публичной офертой, 
объявлением конкурса, обещанием награды или иной формой приглашения к действиям для 
участников соревнований.  

 
Реквизиты ООО «Кибернетика»  
 
Адрес: 125493, г. Москва, ул. Смольная, д.2, пом. 11Н/3. 
ИНН 7714431929; КПП 774301001 
ОГРН 1187746823637 
Банковские реквизиты: 
АО «РАЙФФАЙЗЕНБАНК» 
р/сч № 40702810600000090309 
корр. сч № 30101810200000000700 
БИК 044525700 
Генеральный директор – Самсонов Сергей Аркадьевич  

 
Образец заявления на выплату приза 

 
Заявление на выплату приза  

«_____»______________ 2025 г. 
__________________________________________________________________________________ 

(Ф.И.О. полностью) 
 
Документ, удостоверяющий личность  

Наименование ___________________  

серия (при наличии) _____________ номер (при наличии)________________________  

Дата рождения ____ .____ ._________ Гражданство __________ ИНН (при наличии)_____________ 

Адрес места жительства(регистрации)____________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________________ 

Адрес места пребывания (фактическое проживание) _______________________________________ 

_____________________________________________________________________________________ 

Контактный телефон ____(_______)______________________ e-mail __________________________ 

 
Являюсь налоговым 

резидентом 
•​ РФ 
•​ Иное__________________________________________________________ 
                         (указать страну, налоговым резидентом которой Вы являетесь) 

 
Прошу выплатить причитающийся мне приз в номинации__________________________________, 

________________________________________, в размере ________________________ руб. 00 коп., 

__________________________________________________________________________руб. 00 коп., 

(сумма прописью) 
 
Безналичным путем по следующим реквизитам: 
 

Лицевой счет  
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Наименование Банка  

Кор/счет Банка  
БИК Банка  

ИНН Банка  

 
а также перечислить налог на доходы физических лиц (НДФЛ) в размере 13 процентов от указанной суммы приза в 
соответствующий бюджет Российской Федерации в соответствии с требованиями налогового законодательства в 
качестве моего налогового агента. 
 
Я подтверждаю своё согласие на:  
передачу информации, содержащейся в заявлении на выплаты приза, в электронной форме (в том числе 
персональных данных) по открытым каналам связи, включая передачу по каналам сети Интернет на получение, 
хранение и обработку моих персональных данных, указанных в настоящем заявлении, а также ставших известными 
ООО «Кибернетика» в связи с признанием меня победителем в соответствующей номинации, в порядке, в объеме, и 
способом, которые необходимы для выплаты мне приза и осуществления функций налогового агент в отношении 
меня, на срок не менее 12 месяцев с момента подачи настоящего заявления, но также и более в случаях, 
предусмотренных российским законодательством, правилами и требованиями соревнований или требованиями 
документооборота, хранения и обработки информации ООО «Кибернетика»; 
 

_________________ /__________________/ 
                                                                                                                            (подпись)                                (ФИО) 
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